
こ cp た ¥ はメガドライ^'力一トリッジ「ポピュラス」 
をお買い上げいただき、誠にありがとうございました。 
ゲームを始める前にこの取扱説明書をお読みいただき 
ますと、より楽しく遊ぶことがで吉ます。 
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つは神もう一つは恚魔 
つがあいまみえるとき 


それは善と恚の終わりなき戦い 

ヒき こ いま えいえん 

時を越えて今もそして永遠に 




































もくてき すす かた 

ゲームの 目的と進め方 


ポピュラスは、神と悪魔が支配する創世紀の時代を舞 
台にしたシミュレーションゲームです。 


ジ1ネシス 

r Genesi Sj 

で実際に 
プレイして 
みましよう0 


このゲームではプレイヤーが神となっ 

じぶん かみ しゅぞく めいれい あた 

て、自分がひ吉いる神の種族に命令を与 

ちから か てきたい 

えたり、力を貸したりしながら、敵対す 

あくましゅぞく ほろ もくてさ 

る悪魔種族を滅ぼすのが目的です。ここ 

なが じっさい めん つか 

ではゲームの流れを、実際の0面を使っ 
て紹介してい吉ましよ*5。 


- とちぞうせい 

1. まずは土地造成。 



神になったプレイヤーが最 
初にすべさことは、土地の整 
地です。でこぼこの土地を平 
らに_地して住民の住みやす 
い土地を作ってあげましよう。 
土地が平らになると、住民は 
建物を作るよラになります。 


^ じようさいとし 

2■城塞都市をめさ、せ。 



建物が建てば、人々は繁栄 
し、発展してい吉ます。建物 
が大吉くなればなるほど、人 
々の文化レベルは上が9ます。 
そのためにも土地を整地し、 
早く城塞都市を作ることを目 
標にしていきましよう。 


採してパワーアップ! 



人口が逢えて、戦ろ-傭が 

ととの ひとびと がったい 

整ってきたら、人々を合体さ 
せましよう。 

がったい ひとびと 

合体することによって人々 

ちから 

の力はパワーアップしていさ 
ます。 
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- きせき こうげき 

4 ■奇跡で攻撃だ! 



順調に人口が増加すると、 
奇跡を使える力が増えてぎ 
ます。そこで、奇跡を使っ 
て敵の陣埤，を攻撃してみま 
しよう。咚撃することによ 
っても、味方のレベルは上 
がってい吉ます。 



_ さしはつしん 

5 ■騎士発進！ 


種族の力も上がって芒ま 
した。ここでリーダーを騎士 
に変え,てみましよラ。騎士 
は、敵陣地にの p こんで、力 
尽きるまで戦闘を続けます。 
騎士を作るとリ1一は不在 
になりますので、新しいリー 
作っておきましよう。 



6 _ 


ハルマゲドン発動し g てのレベルが释した 
ら、あ#は八ルマゲドンで 
最後の決着李つける;；$が 
できます。味方の種族同士 
が一つに合体し、敵の代表 
と決着がつくまで戦います。 
戦いに勝利するとそのステ 
—ジはクリアです。 



7 Mm , そして…。 


ステージを クリアすると、 
次の ステージのパスワード 
が表示されます。これをひ 
かえておけば、いつでもプ 
レイを再開で吉ます。 

ぜんせかいかみし*•ぞくとういつ 

全世界を神の種族; r 統一 
するため、あなたの戦いは 
まだまだ続くのです。 
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そうさほうほう 

操作方法 

この ダー厶味一 人用です。 ゲーム 前にコント ロール パッ 
ドの操作方法をよくおぼえてください。 


スタート 
ボタン 



C ボタン 


巳ボタン 


A ボタン 


スター トボタン 


ほうこう 

方向ボタン 


A ボタン 


巳ボタン 


G ボタン 


ゲー ムスター ト。 ゲーム中には、 
ポーズが かかります（ポーズ中は 
方向ボタン+巳ボタンで画面のス 
クロール がで吉ます)。 

アィコンの_銳。螽®芮では、 

カーソルを移動させます。 

アィコンを溪雈します 。 ±AS 
成アイコン使用時は、土地を盛り 
i ： げます。 

曰ボタン+方向ボタンで、クロ 
ーズアップマップ画面をスクロー 
ルさせることができます。 

アイコンを決定します。 

土地造成アイコン使用時では、土 
地を掘り下げます。 

























p ；： 0Fli,10^1 


ゲームスタート 


力一トリッジを差し込み、本体の 
電 p を C ? N にしてください。タイトル 
画面が現れます。ここでスタートボ 

お せっていがめん あらわ 

タンを押すと設定画面が現れます。 


親めてゲ-厶をプレイする蒔は、 

I 設定画面で7夕丁\ボタンを f すか、 
I または、 START GAME を S び A 
I ボタンを押すと、ゲーム画面となつ 
て、ゲ-厶が 1 g まります。 



コ万ィす 



ゲームを続きから始める時は、設 

ていがめん ニユ-ゲーム えら 

定画面で NEW GAME を選びます。 
ここで A ボタンを押すとパスワード 

Ci # う0よくがめん あらわ 

入力画面が現れます。 



パスワードはステージ名をアルフ 

にゆう*)よく ほうこう 

ァベットで入力します。方向ボタン 

じょうげ もじせんたく さゆう つぎ 

の上下で文字選択をし、左右で次の 
文字に移動します。 



パスワード入力後、 
スター トボタンを押 
すと新しい ステージ 
のモード設定画面に 
変わります。 スター 
トボタンを押すか、 
START GAME を選 
び A ボタンを押すと 
ゲームが始まります。 


❼ 



















































—一厶モー ■' 


タイトル画面でスタートボタンを押すと、設定画面が 
現れます。この画面では、そのステージの 1 受考を知るこ 
とがで吉ます。ゲーム前に、そのステージの特徴をよく 

つかんでおく 
ことが大切で 

かくめいしょう 

す。各名称と 
役割をしっか 
り覚えておけ 
ば、ゲームの 
戦略をたてや 
すくなります。 


〇ステージ•マップの名称。バスワードにもなります。 

❷ステージ•マップの番号 
❸地形の表示 

GRASS PLAINS :草原 DESERT :砂漠. 

SNOW AND ICE ： 氷原 VOLCANIC :溶岩 
❹敵の疝戦速度 

VERY SLOW (遅い )〜 VERY FAST (速い)の5段階。 

❺敵の人口増加率 . 

VERY POOR (遅い )〜 VERY GOOD (速い)の5段階。 

❻造成可能条件 

BUILT JUST ……：味方の旗(建物についてし浴)が見えるとき造成可能。 
ONLY ……：土地の盛り上げ Of ) み造成可能。 

BUILD ON ……：味方の人か k が見えるときに造成可能。 

❼沼の檯類 

SHALLOW :人が1回落ちると消滅する沼。 

BOTTOMLESS :何人落ちても残る底無し沼。 

❽海の®類 

FATAL :落ちると溺死する海。 

HARMFUL :遊成で救出可能。 . 

❾神 （ YOU )、 悪魔 ( EVIL ) のゲーム開始時の人口 
❿〜❿神 （ YOU )、 悪魔. （ EVIL ) が使吊できる奇跡の種類 
❿地震❿沼❿阔士❿火山❿洪水❿ハルマゲドン 
YES :できる NO :できない 





























がめん みかた 

画面の見方 

がめん ぶぶん こうせい 

ゲーム画-は、いくつかの部分で構成されています。 
それぞれの名称と役割をしっかり覚えておぎましよ5。 



ブック•オブ•ザ • 
ワールド 


インフォ メー 
シヨンシールド 


サイコフレー厶 


_これがステージ全体のマップです。 
建物や住民は点で表示されています。 

9や悪魔の側のさまざまな Si が顏 
し出されます。 

その S 4 琴に II が I えるを叢して 
います。 


クローズアップ 


ブックオブ•ザ.ワールドを姑大し 
たマップです。 ゲームの；^ イン画面に 
すす なるので、通常はここを見ながらプレ 

イを進めていくことになります。 


コント ロール 
アイコン 


アイコンは、自分の種族に命令を与 
えたり、奇跡を起こしたりするのに 
い_す。アイコンはその目的によって、 
スクロールアイコン、情報アイコン、カアイコン、命令アイ 
コン、ズームアップアイコンに分かれています。 

( P 15-22 を参照） 


❾ 



















種族の象徴ともいろべ吉シンボル 
は神側が十字架、悪魔側がドクロの 
モニユメントでてきています。 


クローズアップマップ 


がめんち!》うおう いち がめん 

画面中央に位置するメイン画面がクローズアツプマツ 

なか あらわ たてもの めいしよう 

プです。この中に現れる建物やさまざまなものの名称や 

やくわり おぼ 

役割を覚えておきましよ5。 


民索 


ひとびと ふつう ひとびと 

人々は、普通の人々、リーダー、 

きし とお わ かみがわ 

騎士と3通りに分かれます。神側が 

あおふく あくまがわ あか ふく き 

青服、悪魔側が赤い服を着ています。 


シンボル 


❿ 




























mOFULDUH 


じゆう（こん みんしゅう へん力、 

シスの住人たち（民衆）の変化 


i^BHPHpiim ひとびと 

mm^m u 柳る普通の人々で 

■魂 ■ す。： tA を藝 A すること 
によって琴を建てていき、レベルが上がれ 
ば使える武器も変わってい吉ます。ゲーム 
のメインキヤラといってよいでしよう。 


普通の人々は合体する 
ことでパワーアップして 
いぎます。力が上がれば、戦 pi 時で节、活 
躍することができます。ある程度住民が増 
えたら合体をさせることが大事です。 





リーダー 


最初にシンボルに触れ 
た人のみがリ_夕_にな 
ることができます。リーダーは小型のシン 
ボルを持ち歩$ます。騎士になることがで 
吉るのもこのリーダーだけです。リーダー 
が死ぬと、シンボルが自動的にその位置に移動します。 


騎士は最強の住民とい 
つてもよいでしよう。騎 
i : を作る時に多くの合体を繰り返していれ 
ば、より強い騎士を作ることがで杏ます0 
騎士は何人でも作ることができます。 


ゲーム中、神 • 悪魔のどちらにも属さないモンスターによ 

さいがい は〇せい 

る災害も発生します。 

とつぜんあらわ とお みち たてもの ひと ふ け 

モンスターは突然現れて、通り道にある建物や人を踏み消 

------- いわ しょくぶつ しょうがいぶつ 

しながら、岩や植物などの障害物 
を作ったり、 s を i 笙させたりし 
、，ン _ます。場合によっては大きな被 

が出るので注意しましよろ。 
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建物が建 
つとまわり 
の苹沲に i ができます。 i がで 
杏るほど人々の繁栄も良くなっ 
ていきます。 



fpopu/ousi 


植物 


植物は各エリアごとに特徴的な姿 

とち すいめんか ほ 

をしています。土地を水面下まで堀 
り下げれば除去で吉ます。 



がんせき 

岩石 


障害物の 
一つです。 
すぐに除去で吉るちのと水面下 
まで堀り下げることによって除 
去できるものがあります。 






vt 人とにあ 
はる I が 
にち1 
ii 、る 
がとえ 

誇救 

( うを 

ま父 

した 
でち 
んぉ落。 
し 死てす 
ぐつま 
すより 



从近すなば 

の笙 < れ。 
龜5発 < すす 

叫廃にに1ま 
くち造き 
た 建 M 段で 

I が I が 
S 物しと 
M 建だこ 
はたす 

で。け消 
ち也すを 
* n 荒まち地 
るり* . n 荒 





























_ 物 


^人々の住居や武器は土 
地の発展によって10段階 
に進化してい吉ます。そ 
の建物や武器を見れば、 
進化の度合いがひとめで 
わかります。 


たてもの じゆうみん ぶき へんか 

■建物と住民の武器の変化 
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がん 

III 

石 


かざんぱい せかい 

火山灰とマグマの世界。 

じんこうぞうかりつ たか 

人口増加率は高くありま 

じんこうぞうか ともな 

せんが、人口増加に伴5 

は9てんど そうげん おな 

発展度は草原と同じです。 


氷の世界$は人口増加 
率は低く、武器もレベル 
アップしません。建物が 
早く建つ工夫が必要です。 



エリア紹介 


るす— 、たも 
なま— はい〇〇率 
誠り界っ着か加。 
があ IP せ 世ち i す 
® が§53 た iB で 
鸶れで人ち地 
の t <特 F 3 ふか。と土 
れ然な ml あやすい 

し自 う— に此穏で tl 局 

やよ ■! も£界も 
撼の ■一 i せ世 B 取 

AM - 


龙 > 
とで 

SS 界 

•ふ舞せ 世 

のな 

厶ま 




で t ; i : 々し 死 

i 界乂と 

せ 世める 
た吮い。 
れ UCO てす 

g 靈繼 

i oil i で 

すはん 
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アイコン 



プレイヤーはアイコンを操作す 
ることでゲー厶を進めてい吉ます。 

がめん we りした はいち 

画面左下に配置されているアイコ 
ンのそれぞれの役割と使い方を紹 
介していきましよう。 


スクロールアイコン 



クローズアップマップ 
の移動を1マス単位で実 
行で吉ます。移動は8方 
向に行5ことがで吉ます。 


. 土地の造成などで、1マスずつ 
細かく画面をスクロールさせたい 
時に使います。いっぺんにスクロ 
ールしたい時は、巳ボタンを押し 
ながら方向ボタンを押してスクロ 
—ルさせてください。 



うほう 

睛報アイコン 



画面右上のイン7オメーシヨン 
シールドに情報を映し出すことが 
でさます。 



実行すると画面に小さい 
シールドが現れます。これ 
を A ボタンで建物や人々に 
はりつけると、画 p 右上の 
シールドに情報を映すこと 
が^:吉ます。造成アイコンを 
実行することでカーソルを 
もとに戻すことがで吉ます。 


❿ 














^OFULOU^ 


A7- 

カアイコン 



神の力や奇跡を実行させ 
るアイコンです。サイコフ 
レームの矢印が指す位置に 
よって使えるアイコンが制 
限されます。人口の増加な 
どで矢印は上がっていきま 
すので、そのつど確認して 
実行してください。 



ゲームの基本ともいろべき 
土地の整地。最初のラちは、 
いかに平らな土地を素早く作 
るかが古事になるでしよラ。 
無駄な造成はサイコパワーの 
無駄づかいにもなります。 


このアイコンを選ぶと A ボタンで 
土地を盛り上げ、 C ボタンで土地 f 
掘り下げることがで吉ます。最も多 
用するアイコンです。 





d 芳のシンボルを孬吉な iMt 辏 
動できます。シンボルを建てたあと 
集合アイコンを実行すると、人々は 
シンボルに向かって集まります。 


リーダーダいないとこのア 
イコンは実行でぎません。実 
行するとシンボル型のカーソ 
ルが現れるので、人々を導き 
たい場所に移動させ、 A ボタ 
ンを押します。 
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かみ さいしよ お きせき V 

神が最初に起こせる奇跡です。地 

しん お がめん ゆ たてもの 

_ 震を起こすと画面が揺れて、建物を 

こわ とち かんぼつ 

壊したり、土地を陥没させたりしま 

’"，■そも. 1 

■ 則 _•_■■ _ 幽師 ■ "ぃ r 4 

•■•■ tarr -, 9 〇 




クローズアップマップを地 
震を起こす敵の陣地にスクロ 
フルしてか令、アイコンを寒 
行します。自分の陣地内で霁 
行させると、そこに被害を被 
むることになりますので、注 
意してください。 




たい とち ぬまつく てき お 

平らな土地に沼を作って、敵を落 

ぬまてき かい 


^ とすことができます。沼は敵が一回 

落ちると消滅してしまうものと、何 

_ にん の こ しゅるい 

人でも飲み込む2種類があります。 


クローズアップマップ上で 
沼を作る敵の陣地にスクロー 
ルしてから、アイコンを決定 
します。すると、アイコンと 
同じ カーソルが 現れるので、 
位置を決め A ボタンで実行し 
ます。 




騎士は敵の陣地にのりこみ、敵の 

じゅうみん ころ いえ や はら 

住民を殺したり、家を焼き払ったり 
して、力尽きるまで戦います。最も 
強 〆 な力を备つ人です。 


騎±はリーダーでないとな 
ることができません。たくさ 
んの人と合体しているリーダ 
一ならより強い騎士をつくる 
ことができます。騎士を作つ 
たら新しいリーダーを作るこ 
とを忘れずに。 
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• jL___r v . 


g 天な火山を作ることがで吉孝す e . 
春石专_んだ ffi なので、その彳 I の S 
成が困難になります。クローズアツ 

はんいない ゆうころ 

プマツプの範囲内で有効です。 


火山は山を作って土地を盛 
り上げます。水面下まで堀り 
下げないと消えない岩石を含 
んでいるので、整地が困難に 
なり人口増加率も止まってし 
まうでしよう。 



がめんない すぺ とち だん かいめん 

画面内の全ての土地を一段、海面 

しず さいだい させき たて 

に沈めてしま5最大の奇跡です。建 

もの ひとびとすぺ しょうがいぶつ 

物はもちろん、人々や全ての障害物 


[良 

を海が飲み込んでしまいます。 


<実行すると全ての土地が一 
段坏むので、自分の陣地にも 
被菁がおよびます。高い±地 
を作っておけ择、被害を受け 
ないので、実行する時は土地 
の高さを確認してください。 



最後の奇跡は、最終戦争のアイコ 
ンです。これを実行すると、両種族 
が画面中央に集まり、決着がつくま 
で戦い続けます。 

このアイコンを_行すると、 

他のアイコンは一切受けつけ 
ませか。ゲームの決着がつく 
まで戦い続けます。そのため 
戦闘が終わった時が、ステー 
ジエンドになります。 



八ルマゲドン 



❿ 




















Idfijlousi 




蒱が直接実行す f ) アイコ 
ンと(多轉なり、人々に命令 
して実行させる、間接的な 
アイコンです。そのためプ 
レイ.ヤーの思い通りに人々 
が動いてくれないことも考 
りますが、このゲームを象 
徴するアイコンといってよ 
いでしよう。 





味方の種族の人々をシンボルに導 
くことがで吉ます。リーダーがいな 
い場合、最初にシンボルに触れた人 
がリーダーになります。 


シンボルにたどりつくまで 
に人々は合体をしていきます。 
リーダ_がいない場玲、合体 
すればするほ<強い力をもつ 
たリーダーを作ることができ 
ます。 




ひとびと たてもの た とち 

人々がまだ建物の建ってない土地 

み たてもの た つうじよう 



を見つけ、建物を建てます。通常は 
これを選んでおけば、早く建物が建 
つよろになります。 


土地を整地すればするほど 

ひとびと おお たてもの た 

人々は大吉な建物を建ててい 
きます。広範囲に整地をして 
おけば、いきなり城塞都市に 
なることもあります。種族の 

はってん はや 

発展も早くなるでしよろ。 
















近くにいる A 々が集まり、合体し 

が*)たい ひとびとちから あ 

ます。合体することで人々の力は上 
がります。近くに人がいない場合は， 

とち み たてもの つく 

土地を見つけて建物を作ります。 


合体すると人々の力が上が 
P ます。戦闘をする前には実 
行しておくといいでしよ5。 
インフオメーシヨンシールド 
のカレべルのゲージで、その 

ちから どあい かくにん 

力の度合を確認できます。 




たてもの た まえ ちか てき み 

建物を建てる前に、近くに敵を見 
つはると戦闘を実荇し_す。戦闘終 
了後、敵に勝って生吉残っていれば 

ばしょ たてもの た 

その場所に建物を建てます。 


てき ちか ばあい Uo こう 

敵が近$にいる場合、実行 
レま t 。 戦い1；；勝利すると、 
敵の建核を分捕ったりするの 
陣地の拡大や敵の侵略を 
防ぐこともでをます。 



ズームアップアイコン 



特定の建物や人々をクロ 
_ズアツプマツプ上に素早 
<呼び出すことので吉るア 
イコンです。呼び出したい 
ものが消滅している場合に 
は何も起きません。 


❿ 













シンボル 




シンボルを移動してしまつ 
た時なども、このアイコンを 
_行することで、すぐに呼び 
出すことがで吉ます。 


シンボルやリーダーを素早く呼び 
出したい時に使います。 A ボタンで 
リーダーを呼び出し、 C ボタンでシ 
ンボルを呼び出します。 




騎士が今、どこで何をしているか、 

ばや よ だ 



騎士が何人もいる場合は、 

A ボタンで順々に呼び出しま 
す。 P ボタンを押せば、建物 
を順々に呼び出していきます。 


素早く呼び出すことがでをるアイコ 
ン$す。また C ボタンで、建物を呼 
び出すこともできます。 



戦闘をしていなければ実行 
しても何も起こりません。騎 
士力〗戦闘をレていれば、その 
戦闘場面を呼び出すことがで 
ぎます。 


人々が戦っている場面を呼び出す 
ことができます。同時に何か所かで 
戦？ている場合には、 A ボタンで順々 
に呼び出すことがで吉ます。 













—— I 



シー ルド 


情報アイコン P マークした人や建 
物を素早く呼び出してくれるアイコ 
ンです。マークしていなければ、何 
も起こりません。 


シールドマークを はりつけ 
た人や建物がどラ変化したか 
などを、知りたい時に使いま 
す。 マークした 対象が消滅し 
ている場合には、何も起こり 
ません。 


オプションアイコン 



ポーズ 


ゲームを中断することができます。 
このアイコンを選び、 A ボタンまた 
はボタンを押すと、下のポーズ画 
面が現れます。 


〇戦闘に勝った回 

すう 

数 

❷騎士の数 

たてもの C ょうさいとし 

❺建物.（城塞都市 
を除く）の数 
❹城塞都市の数 
©-❿ 神(丫 OU )' 

悪魔 ( EVIL ) が 
使用で芒る奇跡 

しゅるい 

の種類 

❺ 地震 ❻沼 ❼騎士 


❽火山❾洪水❿八ルマゲドン 


丫 ES : で吉る NO :できない 


もどとき お がめんひだりした 

ゲ ー みに學る時には、スタートボタンを押すか、画面左下 
の CONTINU 巨を選んで A ボタンを押してください。右下の 
RESTAR 丁を選ぶとゲームはリセツトされ、そのステージ 
の最初に戻ります。 

























— |pC>FUXOUSl ― | 

サイ !] lx 

呼の使える奇跡を表すのが甘イコフレームです。矢印 
が指すところまでの奇跡が実行で吉るとい5ことです。 



〇造成土地を盛り上げたり、堀 q 下げたりできる。 
©シンボル味方のシンボルを移動で吉る。 

©&i —！^芮にを i こすことがで$る。 

©s _ii 芮に韹を W ることがで$る。 

©騎士リーダーを騎士(こすることがで吉る。 

©火山一画面に火山を作ることができる。 

©誤汆土 A を一 ii に譴めることができる。 

©八ルマゲドン最終戦争の実行が可能。 

はやあ 

■サイコパワーを早 Ch げるには? 



サイコパワーは、種族の 
発展によって上昇します。 
種族の発展が早ければ、早 
いぼどパワーの上昇も早く 
なります。そのためには、 

すばや むだ とらぞうせぃ 

_早く無駄のない土地造成、 
強いリーダーを作ること、 
などがあげられるでしよ5。 


免 







じ:こ抓 


インフォメーションシールド 

人々や建物の_しい情報を^ P りたい時に活用で吉るの 
が、このインフォメーションシールドです。 


■ シールドはこうやってはりつけます。 



シールドをはりつけた種族がどちらかを 

匯■ひょうじ じゅうじか かみがわ あ< まがわ 

KHfiiilfl 表示。十字架が神側。ドクロが悪魔側です。 

の吾。ゲージが爹いほど 
人口が多いといろことです。 

シールドをはりつけた対象がどラいろ状 
態であるかをリアルタイムで表示。 

シ-ルドをはりつけた x が*っている壺 

4 を襄佘。 iq 鎌に誠します。 

i 南# i の xh を i 杀。ゲージの爹いほ 
ど人口が多いといろことです。 



かみがわじんこう 

神側人口 


















シー{レ t をはりつけた人の筚夸を表示。 
3つの種類があり、それぞれ個別に表示。 


たてもの 

建物のレベル 

情報アイコンで建物にシール 
ドをはりつけると、建物のレべ 
ル夸表示。緑は建物内の人口、 

零色は建物9規模を表します。 
多いほど数値が高いということ。 

にんげん 

人間のレベル 

^丈間の i さのレベルを i 吾。 
最初にオレンジ、いっぱいにな 
ると次は胃色というように強さ 
によって色が変わります。. 

戦闘のレベル _ 

ルドをはりつけた人間が 
戦闘宁だと表示されます。青が 
神、赤が悪魔種族の戦闘レベル 
です。ゲージの多いほ〇が強い 
ということです。 





































ステ—ジクリアとゲ-厶オーバー 


テ—ジクリア 


ステージクリアすると次の画面が出て、神（丫 OU ) と 
悪魔 （ EVIL ) それぞれの成果が示されます。 


_せんとう か かいすう 

〇戦闘に勝った回数 

Y 3し かず 

©騎士の数 

_たてちのじょうさいとし 

©建物（城塞都市を 

のぞ かず 

除く）の数 

^じょうさいとし かず 

©城塞都市の数 
©スコア 




スコアによって、次に進むステージが自動的に決定さ 
れます。 

そのままゲームを続けるときは、スタートボタンを押す 
か 、 NEW GAME を選んで A ボタンを押してください。 


うえ がめん bhb つぎ なまえ ひようじ 

上の画面が現れ、次のステージの名前が表示されます。 
このとき、さらに A ボタンまたはスタートボタンを押す 
と、設定画面に変わります。 












































ゲームオーバー 


神の種族がすべて死に絶えるとゲームオーバーになり 

つぎ がめん あらわ 

次の画面が現れます。 



も 5—度その ステージを やり直す場合は、 スター トボ 
タンを押すか 、 TRY IT AGAIN を選び A ボタンを押 
してください。 





















‘Populous 1 QsA 

とき 


■こんな時どうするの？ 

Q レ まだ a 日が g ない§1に、が4つと住民が 
閉じこもり、他の建物が建たないのですが…7 

A 土地を一段掘り下げ 
て、城塞都市をわざと 
壊し、小さな家が建ち並ぶよろ 
にしましょう。小さい家を建て 
た後に、人々は別の土地を探し 
て建物を建てるでしよう。 





iAI から关きな Mi を i りました。素草く立ち 
k るにはどうしたらよいでしよう？ 


さいがい さいがい たいこう 

災害には災害で対抗 
します。火山を作られ 
たら、その場所に自分の奇跡を 
使って地震を起こします。多少 
土地は荒れますが、火山は消え、 
整地しやすい土地になります。 







Q ^: を^)くりたいのですが、 nl ： t アィコンを I っ 
ても何も起こりません0どうしてですか7 

リーダーを作るのを 
葸れてぃませんか。馬 I 
士はリーダーのみがなることが 
できます。集合アイコンを使つ 
てリーダーを作ってから、騎士 
アイコンを実行してください。 



八ルマゲドンを実行したら、建物がなくなり、造成 
などの命令もできなくなってしまいました。なぜ7 


A 八ルマゲドンを美行 

ほか 

すると、伸のアイコン 
による命令は一切受けつけませ 

ひとびと みかたどうし がゥたいかさ 

ん。人々は味方同士で合体を重 
ね、孕いの代表同士が決‘つく 
まで戦い続けるのです。 



サイコフ レームの 矢印がなかなか上昇しないので 
すが、どラしたら早く上がるのでしよ5か 

サイコパワーの無駄 


やじるし じょラしょう 

づかいも矢印の上昇を 

517： むだ とちぞうせい 

妨げます。無駄のない土地造成 

がったい きょうか 

や合体でリーダ_を強化するこ 

はや じょうさいとし つく 

と、早めに城塞都市を作ることな 

じょうしょう ほうほう 

どが、パワー上昇の方法でしょ 





力一トリッジは 1 密機器で 
すので、とくに X のことに 
注意してください。 



秦電源 OFF をまず確認/ 

力一卜 1 J ツジを抜き差しすると 
きは必ず、本体のバワースイツ 
チを OFF にしておいて < ださ 
い0バヮースイ 
ツチを〇 N にし 
だまま無理に、 

カー ト 1 」ツジを 
抜き差しする 
と、故障の原因 
になります。 

參端子部には裔れないで 

カート| J ツジの端子部に触れだ 
り、水で濡らレ 
だりすると、故 

しょう if んいん 

障の原因！こなり 
ますので注意し 
て < ださい。 




:籲カートリッジはデリケート 

〇力一卜 1 J ツジに強いショックを 



与えないで < ださい。ぶつけだり 
踏んだりするの 
は禁物です。ま 

ぶんかい ぜったい 

だ、分解は絶対に 
しないでくだ乳 


i 籲保管場所に注意して 

カート 1 J ツジを保管するとき 
:は、極端に暑いところや寒いと 
1 ころを避けて< 

:ださい。直射日 
光の当だるとこ 
ろやストープの 

I ちか しつけ おお 

:近<、湿気の多 
I いところなどち 
禁物です。 



:籲ゲームで 遊ぶと吉は 




♦薬品を使って拭かないで 

$—トリッジの 
汚れを拭<とき 
に、シンナーや 
ペンジンなどの 
薬品を使わない 
で < ださい。 


長い時間ゲームをしていると目 
が疲れます。ゲームで遊ぶとき 
は健康のだめ、1時間ごとに 
10〜20分の休 
憩をとつて<だ 
さい。まだ、テ 
レヒ獅からなる 
ベく離れてゲーム 
をして < ださい。 


メガドライブをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投 

えいほうし# せつぞく ざんぞうこうりょう がめん•や 

影方式のテレビ）に接続すると、残像光置による画面焼 
けが生じる可能性があるため、接続しないでください。 









セガからのホツト 


ライン。新作ゲームソフト 

たの じようほう 

や楽しい情報を、どんどん 


お知らせしています。 


092-521-8181 


さつぼろ 

札幌 

とうきよう 

東京 

おおさか 

大阪 


01卜 832-2733 
03- 3236-2999 
06- 333-81 81 


でんわばんごう たし ただ 

☆電話番号をよく確かめて、正しくかけてください。 


株式会社セガ*エンタープライゼス 
本 社〒144東京都大田区羽田卜 2-12 
お客様 サービス センター 
S03 (3742) 7068 (直通) 

札幌支店〒〇62北海道札幌市豊平区豊平五条 3-2-34 
SO II (841)0248 

関西支店〒561大阪府豊中市豊南町東 2-5-3 
006(334)5331 

博多支店〒810福岡県福岡市中央区白金 2-5-15 
©092(522)4715 


[修理について|修理を依頼されるときは、下記また 
は札幌、関西、博多の各支店までお申しつけください。 

株式会社セガ • エンタープライゼス 
佐倉事業所 HE 補修管理課 
〒285千葉県佐倉市大作卜 3-4 
30434(98)2610 (直通） 


禁無断転載 










672-0530 






